REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
pt. ,,Z Tertilem odkrywamy niepodlegly Tarnow”
§ 1. Organizator

1. Organizatorem Gry Miejskiej pt. ,,Z Tertilem odkrywamy niepodleglty Tarnéw” jest Koto
PTG ,,Sokét - Swiat Pracy”, ktore dziata w Technikum nr 4 im. Tadeusza Tertila w Zespole
Szkoét Mechaniczno - Elektrycznych w Tarnowie.

2. Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktéw Kontrolnych na terenie miasta
Tarnowa oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidlowego jej przebiegu.

§ 2. Zasady Gry

1. Gra Miejska pt. ,,Z Tertilem odkrywamy niepodlegly Tarnow” odbedzie si¢ 6 listopada
2025 roku w Tarnowie w godzinach 9.00 -14.00.

2. Celem Gry jest:

J uczczenie rocznicy odzyskania przez Polske niepodlegtosci,

. upowszechnienie wiedzy na temat postaci i dokonan Tadeusza Tertila, ,,burmistrza
niepodlegtosci”,

. ksztattowanie postaw patriotycznych wsrod mtodziezy,

o zainteresowanie mtodziezy historig miasta Tarnowa oraz wydobycie potencjalu

edukacyjnego cickawych miejsc tarnowskiej Starowki.

3. Przedmiotem gry jest wykazanie si¢ wiedza na temat odzyskania przez Polske
niepodlegtosci — zagadnien z podstawy programowej nauczania historii w klasie szostej
1 siddmej szkoty podstawowej oraz najwazniejsze fakty z zycia 1 dzialalnosci Tadeusza
Tertila — burmistrza Tarnowa. W postanowieniach koncowych podana jest obowigzkowa
literatura dotyczaca osoby Tadeusza Tertila, ,,burmistrza niepodlegtosci™.

4. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomiedzy poszczegodlnymi Punktami
Kontrolnymi oraz wykonywanie nastepujacych po sobie zadan. Za kazde wykonane zadanie
przyznawane sg punkty, ktorych liczba jest zalezna od stopnia poprawnosci oraz czasu jego
realizacji.

5. Udziat w Grze jest bezplatny.

6. Po trasie Gry, zespoty poruszajg si¢ pieszo. Nie mozna korzysta¢ z rowerow, rolek 1 innych
pojazdow silnikowych.

7. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisow ruchu drogowego.
Zespot, ktérego cho¢ jeden z czitonkéw nie dostosuje si¢ do tego wymogu, zostanie
automatycznie wykluczony z dalszej rozgrywki.



8. Gra toczy si¢ w normalnym ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni
o zachowanie szczegolnej ostroznosci.

9. Opieke nad Zespolami przemieszczajacymi si¢ w obrgbie tarnowskiej Starowki w celu
realizacji zadan zwigzanych z gra, sprawuja nauczyciele — opiekunowie oddelegowani
z poszczegolnych szkot. Uczniowie uczestnicza w Grze Miejskiej po wyrazeniu na to zgody
w formie pisemnej przez ich rodzicow lub prawnych opiekunow.

10. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespot niniejszego regulaminu, ztamania
zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry
Organizator ma prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

11. Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten
jest pod wpltywem alkoholu lub innych $rodkéw odurzajacych.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowania uczestnikéw Gry mogace
naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

13. Organizator nie jest strong mi¢dzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra moga
by¢ naruszone w czasie Gry.

14. Organizator zastrzega sobie prawo do skrocenia trasy, zmiany godziny startu, przerwania
lub odwotania Gry w przypadku wystapienia trudnych warunkéw atmosferycznych.

§ 3. Uczestnicy Gry i Zgloszenia

1. Gra Miejska ,,Z Tertilem odkrywamy niepodlegly Tarnéw” skierowana jest do uczniow
klas siddmych 1 6smych szkoty podstawowe;.

2. Warunkiem uczestnictwa w Grze, jest zgloszenie oraz rejestracja Zespolu liczacego trzy
osoby. Jedna szkota moze zgtosi¢ maksymalnie 3 druzyny.

3. Gra odbedzie si¢ be wzgledu na warunki pogodowe. Prosimy o odpowiedni ubior.
3. Zgloszenie

nalezy przesta¢ na adres r.chlupka@zsme.tarnow.pl do dnia 20.10.2025 r.

4. W dniu Gry (6 listopada br., czwartek) do godz. 9.00 nalezy potwierdzi¢ udziat w Grze
w punkcie rejestracyjnym znajdujagcym si¢ w budynku Zespotu Szkét Mechaniczno-
Elektrycznych, ul. J. Szujskiego 13 w Tarnowie. Nalezy rowniez dostarczy¢ oryginat karty
zgloszenia 1 o$wiadczenia dotyczacego zgody rodzicow (opiekunéw prawnych) na udziat
uczniow w grze.


mailto:k.pulkownik@zsme.tarnow.pl

5. W dniu Gry o godz. 9.00 odbedzie si¢ odprawa uczestnikow w budynku ZSME
(tj. wyjasnienie zasad gry, sposobu oceniania). Z tego miejsca uczestnicy wyrusza na tras¢
rywalizacji i w tym miejscu jg zakonczg (miejsce startu i miejsce finiszu).

6. Kazda z oso6b biorgcych udziat w Grze powinna by¢ w dobrym stanie zdrowia,
umozliwiajacym udzial w Grze.

7. Poprzez rejestracje i udzial w Grze uczestnik wyraza zgodg na:

- wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie niezbednym
dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych
z dnia 10.05.2018 roku (Dz. U. 2018r. poz.1000);

- opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali
spoteczno$ciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika
oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

8. W trakcie Gry cztonkowie poszczegélnych Zespotdéw nie moga si¢ rozdziela¢. Liczba
cztonkow Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie
niezgodno$ci Zespot bedzie mogt przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy,
kiedy wszyscy jego cztonkowie znajda si¢ w Punkcie Kontrolnym.

§ 4. Zwyciezcy Gry

1. Zwycigzcy Gry zostang ogloszeni po jej zakonczeniu do godziny 13.30. Zespoty, ktore do
tego czasu nie zakoncza Gry, nie bedg brane pod uwage w procesie wylaniania zwyciezcoOw.

2. Zwycigzey Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktow, ktore otrzymali,
wykonujac zadania w poszczegdlnych Punktach. Pod uwage bedzie brany takze czas
realizacji zadan. Gdy dwa lub wigcej Zespoldw otrzymaja rowng liczbg punktow, przystapia
one do dodatkowego zadania rozstrzygajacego, ktéore w ostateczny sposob wytoni
ZWYCIEZCOW.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej: www.zsme.tarnow.pl.

2. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem,
glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

3. Organizator zastrzega sobie prawo przesunig¢cia, przedtuzenia lub przerwania Gry
z waznych przyczyn.

4. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.
5. Obowigzkowa literatura przedmiotu:

° http://www.it.tarnow.pl/pol/Atrakcie/TARNOW/Ciekawostki/Burmistrzowie-
Tarnowa/Tadeusz-Tertil
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. Podreczniki do historii klas: szostych 1 siodmych. Informacje dotyczace utraty
i odzyskania przez Polske¢ niepodleglosci.

) https://www.niepodlegly.tarnow.pl/galeria-postaci/tadeusz-tertil

) https://naszemiasto.pl/wielcy-tarnowianie-dr-tadeusz-tertil-ojciec-polskiej/ar/c1-
4459408

. Fragment ksigzki ,,Tarnéw w czasach burmistrza TadeuszaTertila”, strony 20 — 48

(materiaty zostang wysytane po zgloszeniu szkoty).

6. Szczegotowych informacji udziela: Grazyna Marta Dziurok - tel. 601 543 704.

Zapraszamy serdecznie!

W imieniu organizatoréw:

KOORDYNATOR PROJEKTU DYREKTOR ZSME
w Tarnowie
mgr Grazyna Marta Dziurok dr inz. Grzegorz Szerszen
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