Zakres wiedzy i umiejetnosci wymaganych na poszczegdlnych etapach
Konkursu matematyczno — informatycznego obowigzujgcy uczestnikow

Zadania na wszystkich etapach konkursu wymagajg znajomosci tresci zawartych
w podstawie programowe] przedmiotu matematyka oraz informatyka, |l etap edukacyjny
obejmujacy klasy VII- VIIl osmioletniej szkoty podstawowej (rozporzgdzenie Ministra Edukacji
Narodowej z dnia 14 lutego 2017 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego oraz podstawy programowe;j ksztatcenia ogdlnego dla szkoty podstawowej, w
tym dla ucznidw z niepetnosprawnoscig intelektualng w stopniu umiarkowanym lub
znacznym, ksztatcenia ogdlnego dla branzowej szkoty | stopnia, ksztatcenia ogélnego dla szkoty
specjalnej przysposabiajgcej do pracy oraz ksztatcenia ogdlnego dla szkoty policealnej — Dz. U.
22017 r., poz. 356 z pézn. zm.).

Na kazdym etapie konkursu zadania mogg uwzglednia¢ w szczegdlnosci umiejetnosci:
1. Rozwigzywania zadan problemowych i nietypowych.

Dostrzegania prawidtowosci i formutowania prostych uogélnien.

Uzasadniania odpowiedzi.

Ogdlnej wiedzy na temat urzadzen komputerowych i informatyki.

Zastosowania arkusza kalkulacyjnego.

Zastosowania edytora tekstu.

Algorytmiki i programowania.

Internetu oraz bezpieczenstwa podczas korzystania z jego zasobdow.
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Szczegdtowy zakres wymagane] wiedzy i umiejetnosci uczestnikdow konkursu.
INFORMATYKA

1. Ogdlna wiedza na temat informatyki i komputeréw.
a. Budowa komputera.
b. Urzadzenia peryferyjne.
c. Systemy liczbowe.
d. Systemy operacyjne.
e. Urzadzenia mobilne.
f. Stownictwo techniczne.
2. Edytor tekstu.
a. Ustawienia strony.
b. Ukfad dokumentu.
c. Formatowanie akapitu i czcionki.
d. Wstawianie i formatowanie tabeli.
e. Tabulatoryiindeksy.
f.  Style.
g. Korespondencja seryjna.
h. Wstawianie i formatowanie elementéw graficznych.
3. Arkusz kalkulacyjny.
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k.
l.
4. Algoryt
a.

d.

Formatowanie komodrek (format, czcionki, krawedzie, wypetnienie,
wyréwnanie, scalanie, formatowanie warunkowe, formatowanie
niestandardowe).

Obliczanie wartosci wyrazen i formut.

Tworzenie formut z wykorzystaniem réznych metod adresowania.
Zastosowanie podstawowych funkcji matematycznych (np. zaokraglanie liczb,
reszta z dzielenia catkowitego, potegowanie, pierwiastkowanie, sumowanie
zwykte i warunkowe, wartos¢ bezwzgledna z liczby, itp.).

Funkcje statystyczne (np. $rednia arytmetyczna, maksimum, minimum,
zliczanie komorek spetniajgcych zadany warunek, itp.).

Przetwarzanie tekstow za pomocg funkcji tekstowych (tgczenie i dzielenie
tekstéw, obliczanie, zamiana liczb na teksty, itp.).

Tworzenie, edycja i formatowanie wykreséw (np. przygotowanie danych do
tworzenia wykreséw, tworzenie wykresow standardowych
i niestandardowych, h) formatowanie elementéw wykreséw takich jak: osie,
skale, liczby, tto, wypetnienie, tytut, legenda, tabela danych, itp.).
Zastosowanie operatoréw i funkcji logicznych oraz funkcji informacyjnych.
Umiejetnos¢ tworzenia warunkdéw logicznych z zastosowaniem operatorow
i funkcji, zastosowanie zagniezdzonej funkcji warunkowe;j.

Funkcje wyszukiwania i adresu (wyszukiwanie danych w tabelach).

Funkcje przetwarzania daty i czasu.

Sortowanie i filtrowanie danych.

mika.

Podstawowe metody zapisu algorytmow (lista krokéw, schemat blokowy,
pseudokod).

Symbole stosowane w schematach blokowych.

Tworzenie, analiza i interpretacja algorytméw zapisanych w rdéznych
postaciach.

Tworzenie programow w Scratch.

5. Elementy jezyka HTML i CSS.

a.
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Poprawne kodowanie znakdéw diakrytycznych charakterystycznych dla jezyka
polskiego.

Wyboér koloru lub/i tta strony.

Korzystanie z nagtéwkow.

Formatowanie koloru, rozmiaru i atrybutéw czcionek.
Wstawianie i formatowanie grafiki.

Wstawianie hipertgczy (tekstowych i graficznych).

Listy wyliczane i numerowane.

Tworzenie i formatowanie tabel.

Zastosowanie kaskadowych arkuszy stylow CSS.
Interpretacja kodu strony i jego optymalizacja/poprawienie.

6. Internet oraz bezpieczenstwo podczas korzystania z jego zasobdw.

a.
b.

Podstawowe pojecia zwigzane z Internetem i sieciami komputerowymi.
Sposoby potgczenia z siecig Internet.



c. Protokoty i ustugi internetowe.
Oprogramowanie umozliwiajgce korzystanie z ustug internetowych.
Zagrozenia wynikajgce z korzystania z Internetu (piractwo komputerowe,
prawa autorskie, wirusy, kontakt z tresciami niepozgdanymi, oszustwa
internetowe, itp.).

f. Przeciwdziatanie cyberprzemocy.

MATEMATYKA

Tematyka zadan konkursowych z matematyki obejmuje tresci podstawy programowej
nauczania matematyki w szkole podstawowej oraz tresci wkraczajgce poza te podstawe, takie,

jak:
1)
2)
3)

4)
5)
6)

7)
8)

9)

dziatania na potegach o wyktadniku catkowitym ujemnym i wyktadniku wymiernym,
pierwiastki dowolnego stopnia,

wzory skroconego mnozenia drugiego stopnia i ich zastosowanie do przeksztatcania
wyrazen algebraicznych,

$rednie: arytmetyczna, geometryczna, wazona,

przedziaty liczbowe i dziatania na nich (suma, iloczyn, réznica),

katy w okregu, zaleznos¢ miedzy katem wpisanym, a katem srodkowym okregu
opartych na tym samym tuku,

wielkosci odwrotnie proporcjonalne,

pojecie funkcji liniowej, wykres i wtasnosci funkcji liniowej, znaczenie wspotczynnikow
we wzorze funkcji liniowej, réwnolegtosc i prostopadtos¢ wykresow funkcji liniowej,
rownania i nieréwnosci stopnia pierwszego z jedng niewiadoma.

Podczas rozwigzywania zadan na kazdym etapie konkursu zabrania sie korzystania z tablic,
podrecznikow, ksigzek, oraz wszelkich srodkéw tacznosci jak np. telefondw komérkowych, jak
réwniez korzystania z wszelkich komunikatoréw i wyszukiwarek internetowych. Na kazdym
etapie konkursu uczen ma prawo korzystac z kalkulatora prostego, ktéry posiada tylko cztery
podstawowe dziatania matematyczne (dodawanie, odejmowanie, mnozenie, dzielenie) oraz
pierwiastkowanie i obliczanie procentéw.



